Inhaltsvorschlage fur den Informationsblock ’/: B N w
M I G Forschung und Entwicklung  ...;8ueow

Im Rahmen des Informationsblockes "Forschung und Entwicklung" gibt es keine Inhalte, die fur
das Unternehmensplanspiel MIG zwingend erforderlich wéaren. Es gibt im MIG die Dotierung
jeweils eines Budgets fur Forschung, das tber mehrere Spielperioden hinweg eine positive Wir-
kung auf die Qualitat der drei Planspielprodukte entfaltet. Also sind die Planspielunternehmen
gehalten, eine Qualitatsstrategie fir die 3 Produkte zu entwickeln und mdéglichst konsequent
umzusetzen.

Den Teilnehmern/-innen sollte méglichst praxisnah vermittelt werden, wie F & E in Ihrem Unter-
nehmen organisiert ist und was von den damit beschaftigten Mitarbeitern/-innen verlangt wird.
Auch konnte deutlich werden, dass die Problemstellung nicht nur die Erfindung "des Rades"
fordert, sondern Entscheidendes oft in kleinen Details realisiert wird.

Auch konnte der Lebenszyklus eines Produktes erlautert und die Konsequenzen daraus erar-
beitet werden. Weiter sind Themen wie Technikfolgenabschatzung (Umweltgesichtspunkte,
Risiken, Gefahren der Nutzung), technische Wettbewerbsanalyse oder ISO-Zertifizierung
durchaus interessant. Oder auch Aspekte wie Patentschutz und Raubkopien.

Es hat sich bewéhrt, Anschauungsbeispiele durch mitgebrachte Produkte oder Videos zu ge-
ben. Bei Einsatz eines Videos bitte vorher die Spielleitung bzw. das gastgebende Unternehmen
kontaktieren, damit eventuell notwendige Technik bereitgestellt werden kann.

Gerade bei diesem Informationsblock ist darauf zu achten, dass die Informationen nicht zu
fachspezifisch, zu detailliert oder zu technisch geraten. Bitte denken Sie daran, dass die Teil-
nehmerlnnen keine Fachleute sind und teilweise auch lhr taglich verwendetes Vokabular nicht
kennen. Definieren Sie bitte die verwendeten Fachbegriffe oder wissenschaftlichen Zusammen-
hange auf Laienniveau.

Auch die Berufe bzw. Studienrichtungen im technischen Bereich sind interessant. MIG hat
»,ganz nebenbei“ auch eine erhebliche berufsorientierende Wirkung. Insoweit ist es nitzlich,
wenn Sie Uber Studiengdnge und Berufe einen Eindruck vermitteln kénnten. Gern auch mit ei-
nem Einblick, wie ein typischer Arbeitstag aussieht.

Generell sollten Sie versuchen, auf die Interessenlage der Teilnehmer/-innen und deren Anregungen einzugehen,
soweit es der Themenrahmen zulasst. Gestalten Sie die Erarbeitung maglichst interaktiv mit praktischen Beispie-
len. Das erleichtert die teilnehmergerechte Inhaltsvermittlung auf dem "richtigen” Niveau. Sofern mdglich, sollten
Sie ein Skript zu Ihrem Thema bzw. Kopien der wichtigsten Folien verteilen oder die Prasentation als Datei.

Auch missen bzw. kdnnen Sie nicht auf Spezifika des MIG-Planspiels eingehen, dafiir steht der Spielleiter als An-
sprechpartner zur Verfligung. Vielmehr bringen Sie die gelebte Praxis exemplarisch zu lhrem Thema ein.
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